INNEBANDY.

Sa sander du live i Svensk Innebandys app

I Svensk Innebandys app kan alla lag sanda live fran sina matcher och fa intékter fran tittarnas betalningar. Det
ar enkelt att sanda och kraver inga direkta forkunskaper. Appen lagger automatiskt pa resultattavla fran mal &
handelserapportering i aldersklasser med resultat och tabellrakning, och som séndare kan du markera
matchens hoéjdpunkter som mal, malchanser eller andra intressanta matchhandelser.

I denna guide hittar du detaljerade instruktioner och information om livesandningar i Svensk Innebandys app.

Redo att starta livesindning!

Tack 16 du bkirar med en narlig bevakning trén matchen! 4, T

Nagra snabba tips!

®.©
" Meddela gérna motstandarlaget att ni kommer att sanda.

Att sanda en hel match med mobilen drar ganska mycket batterier, ta garna
E j med en Powerbank fér att kunna ladda under séndning.

Att livesénda genom att endast halla mobilen i handen kan ge en skakig upplevelse
for de som tittar. Ett stativ hjalper dig att héja upplevelsen av sandningen.

==
Tank pa att alltid visa respekt for motstandare, domare, ledare och publik i din
sandning. Det du och manniskor intill dig sager hors i livesandning och repriser.

OBS! Du behéver ha en roll som ledare/admin eller som
rapportor i nagot av lagen for att kunna sanda en match live.

Om du inte redan ar ledare eller admin i laget, se till att du foljer laget, och be en ledare ga in pa fliken
Rapportorer pa lagets sida i appen och lagga till dig.



INNEBANDY.

Innehallsférteckning

Alternativ for livesandning

- Planera en livesandning | férvag och sand via appen

- Sand live direkt fran appen utan att planera i forvag

- Planera en livesandning och sand via extern kamerautrustning
Pris och intakter livesandning

- Barn- och ungdomskort

- Kép av enskild match (seniormatcher)

- Repriser och highlights

- Repriser for spelare och ledare

Sandningsvyn, matchklocka och resultattavla
- Oversikt

- Starta & stoppa period och matchklocka

- Redigera resultattavla

- Overtagande av resultattavla

- Ovriga sédndningsinstalliningar

Highlights

- Skapa highlight-klipp

- Publicering och hantering av highlight-klipp
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INNEBANDY.

Planera livesandning i forvag och sand via appen

Vélj detta alternativ nar du i forvag vill 1ata era foljare veta att matchen kommer att sdndas live.

1. Ga in pa matchsidan i appen

Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe
till héger pa appens startsida, i din hem-feed, och du
kan ocksa hitta till matchsidan via ditt lags eller
seriens sida.

2. Tryck pa + tecknet, vilj Planera
livesandning, och sedan att du ska
sanda fran appen.

| rapporteringsraden langst ner pa matchsidan finns
ett + tecken ute till hoger. Valj Planera livesandning i
menyn och bocka sedan i att du ska sanda fran app.

Detta skapar en planerad livesandning som hamnar
langst upp i matchens feed och visar hur lange det ar
kvar tills sandningen startar.

3. Nar det ar dags att sanda,

tryck pa Borja livesdnda

Tryck pa Borja livesdnda under nedrakningsbilden i matchfeeden.
Appen testar din natverksuppkoppling och foéreslar en kvalitet som

ar lamplig. Oftast ar HD det mest Idampliga nar du har 4G eller WIFI
nar du sander (full HD kan bli trogt for tittare som inte ar pa WIFI).

4. Vanta tills kanalen ar klar féor sandning, och
tryck pa sand-knappen

Det tar oftast ca 25 sekunder att forbereda din sandning da
kanalen ska sattas upp och startas igang. Ibland kan detta ta langre
tid (2-3 min), t ex om det ar valdigt manga andra som ocksa skapar

sina sandningar just da. Nar det ar klart for sandning, tryck pa den
réda sand-knappen.

Planera ivesiindning

& 1430

Match

&0 1830 A4

Sandikerns SK IBF Dalen

Line Up Matchfakta Serie

Barn & ungdomskort
du it admn

O e Hiligling toe it o

Barja livesinda

Officiell livestraam frin Sandakerns SK
Daniei Andersson

o Aldersklass utan resultat & tabeller
Fota, filma, dela gladien och hega fram ora lag, men sk

A Dok anvandarkommentarer

3 O °




INNEBANDY.

Sand live fran appen utan att planera i forvag

Vélj detta alternativ nar du ar pa plats och vill starta sandningen i bérjan eller narsomhelst under matchen.

1. Ga in pa matchsidan i appen

Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe till
hoger pa appens startsida, i din hem-feed, och du kan
ocksa hitta till matchsidan via ditt lags eller seriens sida.

2. Tryck pa filmkamera-knappen och st o e s

Fot, flkema, gla gladien ac tram 62 g, men skl
ant M KInegee | matc

valj Sand Live
Filmkamera-knappen finns i rapporteringsraden langst

ner pa matchsidan. Tryck pa den och vélj Sand Live i
menyn som dyker upp.

Appen testar din natverksuppkoppling och foreslar en
kvalitet som ar lamplig. Oftast ar HD det mest lampliga
nar du har 4G eller WIFI nar du sander (full HD kan bli
trogt for tittare som inte ar pa WIFI).

3. Vanta tills kanalen ar klar for sandning, och tryck pa siand-knappen

Det tar oftast ca 25 sekunder att forbereda din séndning da kanalen ska sattas upp och startas igang.
Ibland kan detta ta langre tid (2-3 min), t ex om det ar valdigt manga andra som ocksa skapar sina
sandningar just da. Nar det ar klart for sdndning, tryck pa den réda sand-knappen.

Redo att starta livesindning!

Tack 1 du bkirar med en narlig bevakning frén matchen! 4, T




INNEBANDY.

Planera livesandning och sand via extern
kamerautrustning

Valj detta alternativ nar du i forvag eller i samband med matchstart ska satta upp en livesandning med hjalp
av extern kamerautrustning.

1. Ga in pa matchsidan i appen

Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe Panea wesindring
till héger pa appens startsida, i din hem-feed, och du 18:30 %
kan ocksa hitta till matchsidan via ditt lags eller
seriens sida.

2. Tryck pa + tecknet, vilj Planera
livesandning, och sedan att du ska
sanda fran extern utrustning.

| rapporteringsraden langst ner pa matchsidan finns
ett + tecken ute till hoger. Valj Planera livesandning i
menyn och bocka sedan i att du ska sanda fran
extern utrustning.

Detta skapar en planerad livesandning som hamnar

langst upp i matchens feed och visar hur lange det ar
kvar tills sandningen startar.

3. Tryck pa Hantera & starta livesandning fér att visa sandnings-
installningar till den externa utrustningen

Tryck pa Hantera & starta livesandning under nedréakningsbilden i matchfeeden. Tryck pa pilen till hoger
om Sandningsinstallningar for att visa Stream URL och Stream Key som du ska mata in i den externa

kamerautrustningen. Du kan skicka installningarna till dig sjalv i ett mail eller sms.

Sandningsinstiliningar

. 4 SINSTS AN ANSLUTMINOSINFO

Sanadkems 5K

REKOMMENDERADE VIDEOINS TALLNINGAR

Resolutian - 12802720 or 1080x1920

Frame rate - 30 fgs.

Keytrame interval - 2 secends (double the
frame rate)

Video bitrute -
1280x720: 2640 kbps (1600 - 4000)
1920x1080: 4300 kbps (3200 - 6000}

Format - H.264

Profile - Main

(  FEXOMMENDERADE LIUDINSTALLNINGAR




INNEBANDY.

Planera livesandning och sand via extern
kamerautrustning

Valj detta alternativ nar du i forvag eller i samband med matchstart ska satta upp en livesandning med
hjalp av extern kamerautrustning.

< Publiceringstid

4, Justera (vid behov) hur langt innan planerad
matchstart som siandningen ska visas for tittare

Standardinstaliningen ar att sandningen gar ut till tittare direkt om den
externa kamerautrustningen boérjar sanda inom 15 min fére planerad
matchstart. Om du vill kan du justera den schemalagda FomtmA Sk
publiceringstiden fran 0 min till 30 min innan planerad matchstart. 15 min

nan planerad matchstan

PLANERAD MATCHSTART

5. Kontrollera forhandsvisningen

Se till att du matat in Stream URL och Stream Key i den
externa kamerautrustningen och bérjat sanda fran denna.

Tryck pa kameraknappen till hoger under forhandsvisning. < Extern siindning
Bildstrommen fran den externa utrustningen visas i S
férhandsvisningsfonstret. bl ()

forbere

FORHANDSVISNING

:‘"\:"y:::zt“ sningen och kontroliera att .@
6. Vanta in den schemalagda
publiceringen, eller skicka ut till

tittarna direkt

Nar tiden for schemalagd publicering passeras gar
sandningen ut till tittare. Om du vill skicka ut den tidigare
an den schemalagda tiden, tryck pa den réda knappen.

Redo att starta

7. AVSI uta Sé n d n i n g en Tryck for att sanda live till era tittare

Sandningen avslutas automatiskt nar den externa utrustningen
slutar sdnda. Du behover inte ga in och avsluta nagot i appen.
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Pris och intakter livesandning

Utover att bidra till en harlig bevakning av matcher skapar livesandningar intaktsmojligheter for laget. Att
sanda live i Svensk Innebandys app ar kostnadsfritt. Beroende pa vilken alderskategori den livesanda
matchen tillhor prissatts den for tittarna enligt 2 olika modeller.

1. Barn- och ungdomskortet

For for att se livesandningar fran barn- och ungdomsmatcher képer tittaren Barn- och ungdomskortet. Detta
ger tillgang till alla barn- och ungdomsmatcher i 30 dagar. Vid kép av barn- och ungdomskortet valjer
anvandaren vilket lag man vill stotta med sitt kdp. Pris for barn- och ungdomskortet ar just nu 59 SEK och
efter avdrag for momskostnader gar 50% av intakten till det lag anvandaren valt att stétta.

Prissattningen av barn- och ungdomskortet gors automatiskt och kraver ingen atgard fran den som sander.

2. Kop av enskild match S

Vid livesandningar fran seniormatcher satter det sandande - 18:30

laget priset for matchen och tittare koper tillgang till den Umes Vastra F
specifika matchen. Minimipris ar just nu 29 SEK per match och

efter avdrag for momskostnader gar 50% av vinsten till laget. Satt pris for betalsindning
Hemmalaget har fortur att livesanda matcher.

Repriser och highlights

Vid kop av barn- och ungdomskortet eller enskilda
betalsédndningar ingar aven tillgang till tillhérande repriser och
highlight-klipp.

Under en uppstartsfas kommer de automatiserade highlight-
klippen att vara tillgangliga aven for anvandare som inte képt
tillgang till livesandning och repriser.

Repriser for spelare och ledare

Vi skulle for innebandyns utveckling sjalvklart vilja att spelare och ledare kunde se repriserna gratis i
efterhand, da man lar sig valdigt mycket av att se sig sjalv och sitt lag spela. Men det ar svart, da det handlar
om hundratusentals manniskor och stora kostnader for videotrafik och lagring.

For att I6sa denna utmaning har vi tagit fram ett reprispaket som laget kan kdpa, som ger spelare och ledare
fri tillgang till repriser fran alla lagets livesénda matcher under sasongen (oavsett vem som filmat). Detta
galler endast repriserna, ej livesandningar, och bara fér lagmedlemmar som via sitt mobilnummer ar
kopplade till laget i en spelar- eller ledarroll.

Reprispaketet kostar 2 000 kr per ar (ca 80 kr per person i ett lag med 20 spelare och 5 ledare), och betalas via
Swish-betalning pa lagets adminsida pa appens webb.




INNEBANDY.

Sandningsvyn

Sandningsvyn ar utformad for att du som sander skall kunna se sa mycket av sandningsfénstret som
maojligt samtidigt som du har tillgang till anvandbara reglage och funktioner.

Oversikt

. Sandningsstatus

. Resultattavla (sid 9-10)

. Start och stopp av period och matchklocka (sid 11)
. Batteriindikator

.Zoom (sid 12)

. Installningar (sid 12)

. Mikrofon av/pa

. Start/stopp sandning

. Sandningsinformation

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10. Highlights-knapp (sid 13-14)




INNEBANDY.

Sandningsvyn

Genom resultattavlan i séndningen kan tittarna se matchklocka, period, och i aldersklasser med
resultatrapportering, aktuell stallning i matchen. Om nagon gor en mal och handelserapportering fran
matchen uppdateras stallning, period och matchklocka automatiskt fran den rapporteringen.

| matcher utan resultatrapportering, kan du som sandare starta & stoppa matchklocka och period direkt fran
sandningsvyn. | matcher med resultatrapportering kan du dven uppdatera resultatet i de fall dar det inte goérs
nagon separat mal och handelserapportering.

Starta & stoppa period och matchklocka

o

Nar spelet startar trycker du pa "Start 1:a". Det uppdaterar
periodsiffran, och da startar matchklockan i sandningsvyn
samt i vyn som visas for tittarna.

o

Nar spelet avslutas tryck pa "Slut 1:a". Nar en period avlutats
byter knappen direkt till start av ndstkommande period.
Periodens langd och antal styrs med automatik fran den
serie matchen tillhor.

GOor du flera sandningar fran samma match kommer appen
kanna av hur manga perioder som sants av matchen och
foresla start fran nastkommande period.

Redigera resultattavia

Om du behdver redigera resultattavlan eller tiden trycker du
pa redigerasymbolen till vanster om resultattavlan.

@ slut 1:a

Du kan dar valja att redigera stallningen, perioden eller
matchklockan. Bekréafta andringarna genom att trycka pa
knappen bekrafta.

Om du vill avbryta redigeringen trycker du pa x-symbolen for
att stanga redigeringsvyn. | matcher utan
resultatrapportering ar det inte majligt att redigera
stallningen pa resultattavlan utan bara periodsiffra och
matchklocka.

SCOREBOAND )

3K X PERIOD MATGHKLOCKA

1-1 1 13:37

N&r mal och handelserapportering gérs av en annan [+ I
anvandare ar det inte mojligt att redigera resultattavian om -1 - - - |
du inte Overtar rapporteringen i sandningen (se 6vertagande
sid 10)




INNEBANDY.

Sandningsvyn

Genom resultattavlan i sdndningen kan tittarna se matchklocka, period, och i aldersklasser med
resultatrapportering, aktuell stdllning i matchen. Om nagon gér en mal och handelserapportering fran
matchen uppdateras stallning, period och matchklocka automatiskt fran den rapporteringen.

I matcher utan resultatrapportering, kan du som séndare starta & stoppa matchklocka och period
direkt fran sandningsvyn. | matcher med resultatrapportering kan du dven uppdatera resultatet i de fall
dér det inte gors nagon separat mal och héndelserapportering.

Overtagande av resultattavla

Né&r en mal och handelserapportering startas far du som
sandare en notis i sdndningsvyn om att den anvandaren tagit
over styrningen av resultattavlan.

Den anvandaren kontrollerar da informationen som syns pa
resultattavlan bade i sdndningsvyn och for de som tittar. Du
som sander kan da i stallet lagga allt fokus pa att géra en bra
sandning och fanga matchens highlights (se highlights s 11)

Vill du av nagon anledning sjalv styra resultattavlan i
sandningen trots att en annan anvandare startat en
handelserapportering kan du genom att trycka pa
resultattavlans redigera-knapp ta over styrningen.

Om du tagit 6ver styrningen av resultattavlan syns dina
andringar fér de som tittar pa livesandningen, medan den
andra anvandarens mal och héndelserapportering ar det
som galler fér matchen utanfor sjalva sandningen.

Ovriga sandningsinstallningar

Appens grundinstallningar ar anpassade for att fungera bra
for de flesta livesandningarna. | séndningvyns nedre hogra
horn hittar du en menyknapp dar du kan justera
installningar for t ex fokus eller byta till vidvinkelkamera om
detta stods pa enheten du sander ifran. Tank pa att vissa
telefoner kan erbjuda installningsmojligheter som inte ar
tillgangliga pa andra telefonmodeller.

10




INNEBANDY.

Highlights

Under en livesandning i Svensk Innebandys app har du som séander méjlighet att fanga matchens héjdpunkter
och automatiskt skapa highlight-klipp.

Skapa highlight-klipp

Nar en héjdpunkt sker i matchen trycker du pa
highlight-knappen nere i sandningsvyns vanstra
horn. Appen skapar da ett videoklipp fran
sandningen nagra sekunder fore och efter trycket pa
knappen.

Efter tryck pa highlight-knappen far du valja vilken
kategori av handelse det var, och for vilket lag
handelsen var en hojdpunkt.

Vitken typ av highlight?

Mal - Ett mal for det valda laget. En registrering av ett LI B3 El
mal som en highlight uppdaterar ocksa ‘ ‘
resultattavlan i de fall resultatrapportering ar tillaten
och ingen annan anvandare startat en mal- och
handelserapportering (se sid 10)

Malchans - En chans for det valda laget som inte
resulterar i ett mal.

Ovrigt - En matchhéndelse som &r véard att lyftas
fram som en hdjdpunkt dven om den inte kan
kategoriseras som ett mal eller en malchans.

Vill du av nagon anledning avbryta registreringen av
en highlight sa trycker du pa avbryt-knappen (med
ett x pa) till vanster om highlight-rubriken.

1




INNEBANDY.

Highlights

Nar du som sander markerar highlights skapas klipp som inom nagon minut automatiskt dyker upp som en
highlight i matchfeeden. Och vid avslutad sdndning skapas en highlightsvideo som innehaller alla highlights

fran den sandningen.

Publicering och hantering
highlight-klipp
Nar du som sander markerar en highlight skapas ett

klipp som inom nagon minut automatiskt dyker upp
som en highlight-video i matchfeeden.

Om nagon samtidigt gér en mal och
handelserapportering fran matchen kan ett highlight-
klipp kopplas samman med motsvarande handelse (t
ex det aktuella malet).

Skulle automatiken koppla ett klipp fel, kan den som
mal och handelserapporterar koppla loss det.

Och du som sander kan i efterhand ta bort ett
highlight-klipp om du tycker att det inte blev bra.

Vid avslutad sandning skapas automatiskt en
highlightsvideo som innehaller alla highlight-klipp
fran den sandningen.

Sandikerns SK

Feed Line Up

P& matehen (2)

e

HIGHLIGHTS

trin matchen

Repris tran matchen
Daniel Andersson

G O

0 Aldersklass utan resultat & tabeller
F djen o raen ar

Fota, fdma, vels g
got om stallning

A Dol anvandarkommaentarer

IBF Dalen

Matchfakta Sarie

)

i bidtaxter elior ir
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